
■表紙のことば

　今日ではインターネットの普及により、
アニメ等の作品に触れる機会が増え、アニ
メはとても身近な存在になっています。特
にファンにとって作中の場所や作品の元
になった風景を訪れることは、作品をより
身近に感じることができるため、非常に興
味をそそられることから、「聖地巡礼」「コ
ンテンツツーリズム」という言葉も生まれ
ています。
　ファンが地域に訪れ、地域がファンを受
け入れる・・・。
　今ではアニメは地
域と私たちを繋ぐ、
1つのコミュニティ
ツールになっている
と言えるのではない
でしょうか。

柳原あや子

■はじめに

　地域の定住人口が減少していく日本に
おいては、今後交流人口・関係人口を増や
すことが極めて重要であると考えられて
います。そのような状況の下、コンテンツ
を通じて醸成された地域固有のイメージ
としての物語性やテーマ性を付加し、観光
資源として活用する「コンテンツツーリズ
ム」が注目されています。さらに、文学や映
画、テレビドラマといった多くのコンテン
ツの中でも、漫画・アニメは熱心なファン
が多く、様々な効果が期待されています。
　今号では、アニメ等のコンテンツを活用
した地域活性化の可能性について特集し、
県内外各地での取り組み事例を紹介する
とともに、アニメ等のコンテンツが持つ魅
力や底力、地域と製作者、さらにはファン
との関わり方について考察しています。
　本誌を通して地域づくり団体の皆様方
の今後の活動及び地域の魅力の再発見に
繋がることを願っています。

（研究員　宮本 廉）
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